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UX-TOOL-VERGLEICH
ALLGEMEIN

Lange Zeit war Sketch das am haufigsten genutzte Tool flr UX- und Ul Designer*innen. Inzwischen gibt es
ernstzunehmende Konkurrenten wie Adobe XD und Figma, die der Community neue Funktionen bieten. Im
Folgenden stellen wir diese drei Programme und Axure vor, beleuchten Unterschiede und zeigen die
Besonderheiten. Axure beziehen wir mit ein, da es im Prototyping einige Alleinstellungsmerkmale
aufweist.

Vorweg ist zu sagen, dass alle Tools sich stetig weiterentwickeln und es sich lohnt, sich Gber Neuerungen
zu informieren. Die Unterschiede zwischen den Tools liegen teilweise eher im Detail. Sketch, Figma und
Adobe XD ahneln sich in der Art und Weise, auf die mithilfe der Tools Ul Designs erstellt werden konnen.
Axure ist weniger auf die Umsetzung von visuellem Design ausgerichtet. Vielmehr stellt es das Thema
Prototyping in den Mittelpunkt.

Wir berucksichtigen beim Vergleich keine Plugins, sondern nur die Grundfunktionen der Programme.
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ALLGEMEIN

Kategorien Sketch Figma Adobe XD Axure
Preis pro Monat ab 9S ab 12$ ab 9.99S ab 29$
Plattform Mac Mac, Windows+ Mac, Windows Mac, Windows
Komplexitat * % ¥ o * % ki e * % ki e * % Kk kK
Kollaboration * ok * %k kK * % Kk * ¥ * ¥ Yr ¥ ¥
Konzeption * K I ¥ % * k% k * * K ¥ ¥ % * % v
Design Styles * % Kk k¥ * ok kK * k% W * % % W
Design Systeme * % %k ¥ * %k %k Kk * % k¥ % * % %k ¥
Responsive * k kW * %k d ok * % ki ¥ * %k k¥
Prototyping * v * ok kR * ok kR * k& ok Kk
Transitions ¥ e W * % % Kk % * Kk k% * kK ¥

Wir bemihen uns um Objektivitat. Die Einschatzung erfolgte aus Sicht von UX-Designer*innen. Plugins wurden nicht berlcksichtigt.
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SKETCH

Sketch MeaXure

Unplash
Sketch war mit das erste Tool, welches ausschlielllich fur die Erstellung von Ul Run Script... N
ar/Tile
Designs entwickelt wurde. Es geniel3t auch heute noch groRes Ansehen unter AR S
UX-Designer*innen. Sketch ist Ubersichtlich und daher leicht fiir Einsteiger zu AT MBI *
nutzen. Sketch eignet sich sehr gut fur ein zeitlich begrenztes Projekt. Das
Strukturieren von sehr grof3en Projekten steht nicht im Fokus.
Es gibt inzwischen die Moglichkeit, mit Sketch im Team kollaborativ zusammen- Star/half
zuarbeiten. Diese Funktion ist aber zum heutigen Stand noch nicht optimal
umgesetzt, so dass sich Sketch eher fUr die Einzelarbeit anbietet. Skete.._tiine ﬁ
5 Star/empty
Sketc...filled i i
V AN
b\ /4
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UX-TOOL-VERGLEICH
SKETCH

COMMUNITY

Sketch ist seit langerem ein weltweit bekanntes und etabliertes
Programm. Daher ist Sketch mit sehr vielen Programmen
kompatibel — zum Beispiel mit zahlreichen Prototyping-Tools.
Aullerdem gibt es fur erweitere Funktionalitaten viele Plugins und
Tutorials.

Es gibt keine dauerhaft kostenlose Variante. Allerdings gehort
Sketch mit einem monatlichen Preis von 9 S zu den glinstigeren
UX-Tools.
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NACHTEILE

Sketch gibt es nur in einer Mac-Version. Aullerdem sind die
Maoglichkeiten, Prototypen zu erstellen, sehr begrenzt. Wer nur
einen linearen Klick-Dummy braucht, flr den reicht Sketch aus.

Mittlerweile konnen Nutzer*innen in Echtzeit gemeinsam an
einem Projekt arbeiten. Jedoch ist die Umsetzung technisch noch
optimierbar.
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FIGMA

Figma ist eine Web-App, die an Sketch angelehnt ist, sich aber auf kollaboratives
Arbeiten fokussiert. Nutzer*innen konnen ein Projekt in Echtzeit editieren,
kommentieren und teilen. Dies ermdglicht eine hohe Transparenz und enge
Zusammenarbeit mit Kund*innen und Software-Entwickler*innen. Figma kann
daher besonders gut in groRBen Projekten oder agilen Strukturen eingesetzt
werden, bei denen verschiedene Stakeholder das Projekt mitgestalten.
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UX-TOOL-VERGLEICH
FIGMA

RESSOURCEN MANAGEMENT

Figma erleichtert es, verschiedene Assets wie lcons in ver-
schiedenen Projekten einzusetzen. Alle Ressourcen werden
jederzeit synchronisiert. Aullerdem konnen Nutzer*innen
Teams mit verschiedenen Ordnern und Projekten anlegen.

Besonders gut gelost ist das Anlegen verschiedener Styles sowie
das Erstellen und Verwalten von Ul-Elementen in verschiedenen
Zustanden und Varianten. Das Erstellen von Varianten ist bei den
vier verglichenen Tools aktuell nur in Figma moglich.

AUTO LAYOUT

Auto Layout passt Elemente an ihren Content an: So passt sich
beispielsweise ein Button automatisch seiner Textmenge an. Auch
komplexe Strukturen sind gut umzusetzen.
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FIGJAM

In der Community von Figma erhalten die Nutzer*innen unter
Figdam verschiedene Templates zu unterschiedlichen Design-
Methoden und -Prozessen wie User Journeys oder Personas. Das
neue Tool Figdam erinnert an digitale Whiteboards wie Miro.

INSPECT

Mit Figma konnen Nutzer*innen die CSS-Daten direkt heraus-
lesen. Das kann die Zusammenarbeit mit Software-
Entwickler*innen verbessern.

NACHTEILE

Um Figma optimal nutzen zu konnen, brauchen Nutzer*innen
eine Internetverbindung.
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ADOBE XD

& Standardzustand

Adobe XD schliefl3t die Lucke in der Adobe Suite hinsichtlich Ul Design. Wenn in @ Hover
einem Projekt sowieso schon viel mit anderen Adobe Programmen gearbeitet
wird, z.B. mit Photoshop oder Illustrator, bietet es sich an, gleich in der Adobe
Familie zu bleiben.

Im Bezug auf interaktive Prototypen ist Adobe XD leicht zu bedienen und bietet
einen ahnlichen Umfang wie Figma. Fur komplexere Prototypen bietet sich
Adobe XD jedoch nicht an, da das Prototyping auch hier sehr linear ist und z.B. ( Manuel )
aktuell nicht mit echten Daten gearbeitet werden kann.

Responsive Resize [ @)

T & | Fix Width

o

0| FixHeight

UiD
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UX-TOOL-VERGLEICH
ADOBE XD

RESPONSIVE DESIGN

Adobe XD passt Screens automatisch responsive an. Zudem
konnen Nutzer*innen manuell nachjustieren, wenn kleine Fehler
bei der Automatisierung auftreten. Fir ein responsives Layout,
das sich an den jeweiligen Inhalt anpasst, brauchen Nutzer*innen
ein extra Plugin.

PROTOTYPING

Das Prototyping in Adobe XD ist leicht zu handhaben. Es gibt
verschiedene Ubergénge und Ausloser. Dabei ist es aktuell nur
bei Adobe XD maglich, Interaktionen mit Sprache auszulosen.

12 | 12.07.2021 | UX-Tool-Vergleich

NACHTEILE

Beim Entwickeln von Designsystemen fallt es mit Adobe XD
schwerer, einen Uberblick Uber die erstellten Komponenten zu
behalten. Denn die Zustande werden direkt in einer Komponente
festgelegt. Auch die Moglichkeit, Styles festzuhalten ist
beschrankter als in alternativen Programmen.

Im Unterschied zu Sketch und Figma steht nur eine Flache zum
Arbeiten zur Verfigung, wodurch die Moglichkeiten zur
Strukturierung von Projekten eingeschrankt sind.
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AXURE

Axure ist ein Design-Tool, das sowohl schnelle als auch komplexere HTML- STYLE  INTERACTIONS- NOTES

Prototypen ermaglicht. Wer einen umfangreichen oder realistischen Prototyp
braucht, setzt daher am besten auf Axure.

PAGE INTERACTIONS
B PAGE CLICK OR TAP
Axure ist weniger daflr geeignet, visuelle Designs zu gestalten. Hier konnen Open Link
Nutzer*innen das Design in einem der anderen UX-Tools ausarbeiten und den

Prototypen anschliefend in Axure anlegen.

MORE OPTIONS »
+
MORE INTERACTIONS
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AXURE

KONZEPTION

Axure bietet Default eine Library fur Wireframes. Damit konnen
Nutzer*innen schnell erste Konzepte verwirklichen. Axure verflgt
ebenfalls Uber ein implementiertes Flowchart-Tool. Mit diesem
konnen Nutzer*innen mit Hilfe von Platzhaltern Flowcharts
kreieren oder bereits angelegte Seiten einfligen.

PROTOTYPING

In Axure konnen Nutzer*innen mehrere Interaktionen pro Screen
hinterlegen, so dass ein sehr flexibler Prototyp entsteht. Das Tool
bietet viele verschiedene Interaktions- und Animations-
moglichkeiten. AulRerdem sind die Elemente mit echten Daten
flllbar und Google Maps implementierbar. Es gibt auch die
Moglichkeit, Variablen und Bedingungen zu erstellen. Axure
empfiehlt sich daher fur einen umfangreichen und sehr
realitdtsnahen User Test.
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NACHTEILE

Nur mit ,Axure Team" hat man die Maglichkeit, in Echtzeit im
Team zu kollaborieren.

Aulerdem ist es mit anderen Tools einfacher, visuelles Design zu
entwickeln. In Axure gibt es beispielsweise fur jeden Screen eine
eigene Seite. Das erschwert die Ubersicht. Styles zu erstellen, ist
in Axure wesentlich komplizierter und unflexibler. Haben
Nutzer*innen das visuelle Design in einem anderen Programm
erstellt, ist es empfehlenswert, die Screens fur den Import
aufzubereiten.

Responsives Design ist nur moglich, indem Nutzer*innen die
verschiedenen Screens handisch in eine andere Grolle
ubertragen.

Axure ist zudem vergleichsweise teuer.
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WIR SIND UID!

1998 hat ein Team von drei Mitarbeitern
begonnen, fur mehr Usability bei
interaktiven Produkten zu kampfen. Heute
gestalten wir als einer der Marktfihrer die
Nutzererlebnisse der Zukunft - und
machen so den interaktiven Markenauftritt
unserer Kund*innen einzigartig und
inspirierend.

Nach German UPA-Ranking ist UID nun
Deutschlands bekannteste und mit mehr
als 800 Projektjahren erfahrenste UX
Agentur.

Wir machen die Welt von morgen
einfacher & asthetischer!
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